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和谐的视觉体验——罗马坎皮多利奥广场景观照明
                                                                   王晶  张颀  
摘要：本文针对国内目前夜景建设中往往忽视人的活动和心理体验的现状，通过对意大利罗马坎皮多利奥广场夜景照明这一成功实例的实地考察，进而对其行进空间序列上人的视觉心理体验、光色运用、亮化方式、细部体现、灯具布置等方面深入剖析和解读。从而呼吁夜景设计应以人们的活动和视觉心理体验为中心，并以此作为设计的基本依据。
关键词：罗马坎皮多利奥广场，景观照明，视觉体验，和谐
随着经济的发展、生活节奏的加快，享受夜晚、在夜晚工作已经成为现今都市人们的一种生活方式。人们对夜晚的光环境也有着越来越高的审美要求。我国的夜景工程正是在此背景下以前所未有的规模展开着建设，其中不乏优秀作品，但与此同时也出现了种种问题和认识误区，比如认为“越亮越好”而一味追求璀璨夺目、灯火通明；或盲目追求“个性化”。正如欧科总部的哈拉尔德.霍夫曼
教授说的“人的视觉过程是十分复杂的，一项照明设计的成功与否，更决定于它被人的视觉的接受程度。因此照明设计不应只停留在对纯物理问题的解答，还要考虑到人主观感知这一方面。由于这一点常常被忽视，照明设计中常见的错误，就是抛开人的视觉环境以及光对人们活动和心理的复杂影响，而只重光的物理特性”
，建筑夜景观美感的形成与审美主体——人的审美心理紧密相关，人的视觉感受最为重要。因此，应把人在夜景环境中进行的活动和人的视觉特性、心理体验放在第一位。
由米开朗基罗设计的文艺复兴时期伟大的城市设计作品——意大利罗马的坎皮多利奥广场
，其夜景就可堪称杰出之作，它以人的活动和视觉体验为中心，渲染出广场和谐完美的视觉空间，同时烘托出建筑群浓郁的历史气息和文化韵味，具有强烈的艺术感染力。文艺复兴时期提倡的人文主义精神在夜晚的广场得以延续，这使它成为夜晚罗马城市空间中具有重要地位的景观元素。本文将对其夜景设计进行剖析，希望我国夜景建设能从中得到启示和借鉴。
一、广场概述
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坎皮多利奥广场历史上曾是古罗马的城市和行政中心。它坐落在约9米高的坎皮多山丘
的台地上，北邻圣玛利亚教堂
和埃曼纽二世纪念堂
，东南方向与古罗马市苑
、蒂都凯旋门
和斗兽场在同一轴线，地理位置显要。
沿大台阶拾阶而上进入广场内，广场由轴线上的议会宫（palazzo Senatorio）和对称的两个侧翼建筑保守宫（pal Conservatori）和新宫（pal Nuovo）三面围合而成，呈一个颠倒的透视梯形
。广场椭圆形的铺地和中心的马可·奥勒留
人马雕像与周围的建筑群紧密结合在一起，在米开朗基罗的手下，形成尺度宜人且充满张力的空间（图1）。正如内贝尔.舒尔兹
评价的“米开朗基罗于这一场所本质象征含义的成功，也许在建筑历史上还没有其他的人”
，它至今仍在罗马诸多广场中占有极重要的地位，其人文价值和历史价值无可替代。
二、夜晚广场空间序列的视觉体验
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无论从人文艺术还是从政治历史的角度来看都是非常重要的坎皮多利奥广场，在夜幕下并非夺目璀璨，却给予游人空间丰富的视觉和心理体验（图2）：
行进空间一 ——街道：精美轮廓线的吸引
伫立在台地下的街道上，最先映入眼帘的是广场建筑群顶部的女儿墙。因为其亮度极高，且光照均匀，形成一条明亮瞩目的光带。其上的人像雕塑也一同被照亮，通过光的明暗对比凸现精致的细节，画龙点睛。这条晶莹纯白的光带在深色夜空下勾勒出精美的建筑轮廓线，很自然地将街道上人们的视线导向山顶。
行进空间二 ——大台阶入口：灯光的引导
行至大台阶入口处，沿台阶扶手均匀分布的6盏古典式样的路灯灯光颇具节奏感，同时其亮度满足基本的功能性照明
，台阶仿佛一条光明的大道向路人展开。这些都对参观广场的游人形成强烈的视觉引导。
行进空间三 ——沿大台阶缓步而上：广场入口的标示
沿大台阶舒缓的坡度悠然漫步而上时，游人并不能看到过多的广场内建筑墙面，一般来说，行进中视线总会注意到亮度高、受光面大的物体，所以这时位于广场入口两个明亮且巨大的双子兄弟塑像
就成为视线底景，标示出广场入口，吸引人们继续上行。
行进空间四 ——广场内：围合性、归属感的光环境营造
坎皮多利奥广场D/H值
约为2~3，这正是人对空间感最适中的比例。空间尺度宜人是该广场最大的特点，空间的聚合性使人产生归属感。
· 灯光在水平方向的一致性
坎皮多利奥广场的灯光设计，尊重并突出周边建筑的造型特点，非常生动的表现出建筑矩形的体量和充满节奏、韵律感的“三段式”
立面形象：（1）议会宫首层大楼梯外墙表面由白色泛光照射，保守宫和新宫首层檐廊与之一致，也采用白色光源；（2）三座建筑二层和三层墙面的亮化方式均是从一层檐口高度位置向上投射暖黄色泛光，形成渐变效果且亮度相同；（3）三座建筑顶部女儿墙均通过白色高亮度的泛光
形成亮带。可以看出，三座建筑的三段式立面的每一段基本都运用一致的照明方式、亮度和色温
相同的光源，这样极大地增强了水平方向的一致性，从而使三座各自独立的建筑统一起来，强化了广场的围合性（图3）。
· [image: image3.jpg]


视觉焦点的巧妙处理
高约5米的马可·奥勒留的青铜骑马像位于广场空间的中心，白天它是人们视觉的焦点。
若夜晚突显雕塑，一般常用的手法是对雕塑进行聚光照明
。在这里却反其道而行之，没有设置一盏灯具，雕塑以明亮的光墙作为背景，一暗一明，形成强烈的剪影效果，反而将其突出，依然是空间的主角。不设一灯即达到强调的作用，且没有破坏温馨、平和的氛围，这种手法不仅体现出对通过明暗对比以突出重点的照明理念的深刻理解，更重要的是，它真正的关注到审美主体——人的视觉舒适性。
· “椭圆形”设置的路灯

坎皮多利奥广场铺地由米开朗基罗亲自设计，别具一格，它以马可·奥勒留骑马像为中心，向外发散12个花瓣状图案，每个“花瓣”间相互错叠，形成交织的弧线网格，美妙而充满张力。十二盏古典式样的路灯，沿铺地的椭圆形圆边设置，限定出椭圆形的空间，不仅丰富了广场的空间层次，而且环绕着中心的骑马像，极大地增强了广场的围合性（图4）。
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二、暖黄色为主的光色运用——温馨和谐氛围的渲染
照明光色渲染的气氛对于人的心理感受和光环境的艺术感染力具有极重要的影响。因此，在夜景照明中光色选取尤为重要，需要依据建筑的功能性质、墙面原有色彩、一个国家、城市或民族地方性的习惯等诸多因素而定。夜晚的坎皮多利奥广场不仅仅是装点罗马城市的景观，它更是非常市民化的广场，人们来此更多是休憩、聊天、嬉戏，加之建筑墙面原有色彩为黄色，故整个广场采用暖黄色光为主色调，利于营造出温馨和谐的氛围，使人倍感亲切。
三、灯光对细部装饰的表达——历史文化内涵的烘托
经过推敲的建筑细部构造和装饰可以使人们在近距离接触和认识建筑时提升其形象的艺术效果。历史性建筑遗产，其细部构造蕴含着大量的历史信息和文化内涵，因此它们的夜景照明更应注意细部的亮化处理。坎皮多利奥广场建筑群被誉为文艺复兴时期宫殿建筑的杰出代表
，具有颇为丰富精美的线角和浅浮雕。设计师通过灯光的明暗对比和亮化方式淋漓尽致地将这些艺术细节和装饰凸现出来。比如以高亮度白色光源勾勒女儿墙上造型各异的精美雕塑，对科林斯
半壁柱、窗户线角、檐廊天花的浅浮雕等装饰贴近墙面射光以凸现其立体效果等。通过灯光对这些艺术细部的巧妙渲染烘托出广场浓厚的人文气息，构建出一种和建筑艺术相一致的场所情境。
四、隐蔽灯具，见光不见灯
夜景的照明效果是由灯具的使用数量、摆位间距和光源功率的大小共同影响的。光源的功率大小往往决定着灯具的尺寸，而灯具的数量、摆位和尺寸又是影响白天建筑美观的重要因素。尤其在坎皮多利奥广场这样一个历史性较强的氛围里，如何将灯具与建筑和环境融合起来就显得更为重要。
广场在保证照明效果的同时，巧妙结合建筑和周围环境，对非古典式样的灯具几乎都进行了“隐蔽”处理，获得“见光不见灯”的效果，从而达到灯具与建筑和环境的融合，这也是广场的整体历史氛围得以很好保持的关键因素。建筑二层的墙面照明是从一、二层交界处由下向上逐渐退晕渐变，考虑到人的视线高度，该部分照明灯具隐蔽设置在一层檐口线角上方。灯具的尺寸也是经过推敲的，其宽度刚好与窗户到壁柱的距离相等，同时获得了十分均匀的照明效果。
五、随广场功能而变化的临时灯光

坎皮多利奥广场大多数时候承担的功能是提供城市市民休憩的场所。除此以外，它偶尔还会扮演另外的角色，比如作为城市艺术演示的室外大舞台。2002年罗马高级女子时装开幕式即在此举行。广场功能变了，人们在此进行的活动也与平时不同，因此照明设计师
在不破坏原有灯光设计的基础上又增加了一组临时灯光的照明系统，用绿色、黄色、红色和蓝色分别代表水、土、火、空气这四个被希腊哲学定义的人的基本生存元素，使广场呈现出与平时完全不同的戏剧化的性格（图5）。
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结语：罗马坎皮多利奥广场的夜景照明带给我们深刻的启示：一个建筑、一个城市的夜景照明成功与否，不在于它是否“璀璨夺目”、“灯火通明”，也不在于它是否运用了先进的技术手段，而在于它是否从审美主体——人的视觉特性和心理体验出发，是否满足人们在这个光环境里要进行的活动的审美需求。这是夜景照明的基本目的，也是照明设计师进行灯光设计的重要依据。
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图1坎皮多利奥广场及建筑群模型鸟瞰


    图片来源：� HYPERLINK "http://www.romeartlover.it/Vasi80.htm" ��http://www.romeartlover.it/Vasi80.htm�网
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图5 图片来源


http://www.luceonline.it/en/articoli/categoria3/luce-e/campidoglio-eng.htm
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图3新宫立面的灯光处理   图片来源：作者拍摄
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图4灯具随椭圆形铺地布置  图片来源：作者拍摄














�哈拉尔德.霍夫曼，1973年毕业于德国达姆施塔特（DARMSTADT）大学，曾长年担任欧科公司照明技术部部长。目前，霍夫曼博士在欧科（ERCO）总部主持专业教育，并兼任达姆施塔特大学照明专业的教授职位


�《世界建筑》p22 ，哈拉尔德.霍夫曼，傅磊，《光线与照明——建筑的第四维空间》


� PIAZZA CAMPIDOGLIO，因其位于坎皮多山而得名


�罗马有着辉煌历史和古文明，由于建在七座山丘之上，故被称为“七丘城”——TheSevenHillsofRome。坎皮多山便是其中之一，其名称为Capitol，即“首府”的意思。从很早的时候，这里就作为一个整体服务于城市的政治及宗教中心.。


�圣玛利亚教堂（Santa Maria in Aracoeli），曾经是Juno Moneta神庙。


�由贝里尼设计


�罗马市苑（Foro Romano），古罗马城的商业中心。


�蒂都凯旋门（Ａrcoditito），记载蒂都皇帝东征耶路撒冷战绩的凯旋门


�参见《城市空间设计》，P102，梁雪，肖连望著，天津大学出版社，2000年10月


�马可·奥勒留�（Marcus Aurelius），斯多亚派著名哲学家、古罗马帝国皇帝，被誉为“最伟大的罗马人”。为了避免污染和损坏，广场中的雕像为复制品，真品展出于新宫内。


� 挪威著名建筑理论家克里斯蒂安.诺伯格-舒尔茨，著有《西方建筑的意义》


� Norberg-Schulz,Christian,Op cit,p48，转引自《街道与广场》[英]克利夫.芒福汀著


� 功能性照明，是相对于装饰性照明而定义的概念。它是能够满足建筑或场所正常的使用需求的必要的照明。


�双子兄弟塑像，分别是卡托特(Castor)和波鲁(Pollux)的巨大塑像，是16世纪从附近犹太居民区发掘出来的。


� D是视点到空间境界物的水平距离，H是植物、建筑、地形等空间境界物的高度。一般来说，D/H值越大，空间意境越开朗，D/H值越小，封闭感越强。


� 建筑的立面造型，从体型构成看可以分为基座、墙身、顶部三部分。这三部分即一般被称为立面的水平三段式


� 可以形成一种较均匀照射的照明效果，一般建筑物的立面照明均采用泛光照明。


� 光源发射光的颜色与黑体在某一温度下辐射光色相同时，黑体的温度称为该光源的色温。光色愈偏蓝，色温愈高；偏红则色温愈低。若色温相同，即意味着光源发射光的颜色相同。


� 是指把强烈的灯光集中照在某特定的区域或某物体上，以达到突出的目的。


�《街道与广场》[英]克利夫.芒福汀著，张永刚 陆卫东译


� 科林斯的柱身与爱奥尼克相似，而柱头则更为华丽，形如倒钟，四周饰以锯齿状叶片，宛如满盛卷草的花篮。


� 意大利的 Vittorio Storaro 和 Francesca Storaro
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