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                              ——微观模型在景观教学中的新运用
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内容提要：在高校景观教学中，微观模型的设计与制作已经成为了必要的补充。笔者在美国华盛顿大学访问学习期间，通过对美国微观模型课程的分析与探讨，发现其课程的创新性和实用性，故以期将这种新的模型制作与表现形式能运用到国内高校的微观模型教学中，通过多种方法的训练使学生能熟练而恰当地运用模型来展示自己的设计想法。文中所使用的图片为华盛顿大学的部分学生作业，感谢伊恩·罗伯逊教授（Professor Iain M Robertson）对本文提供的帮助。
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景观设计是当前我国很多艺术院校都已开设的设计学专业，而在景观教学中，为培养学生的设计创作能力、动手制作能力，树立空间想象力，微观模型的设计制作课程已成为景观设计主干专业课程的必要补充。通过课程的训练，能培养学生的空间概念，增强对景物的体量、空间的感性认识，并有助于提高景观教学的质量。
微观模型是一种介于设计图纸和实际立体形态之间的空间表达方式，它是按照一定比例缩微的形体，是展示景观设计意图的一种有效手段，它通过景观各要素有序直观的表现来探讨设计方案，以实际的制作代替平面的图纸，这就比常规设计中的效果图、平面图、立面图、剖面图等具有更高的表现力和感染力，其优越性也显而易见。
微观模型的种类很多，按其表现形式和最终用途，微观模型一般可分为“方案模型”和“展示模型”两大类。在景观类专业的教学中，学生一般使用的模型属于“方案模型”。“方案模型”又称“构思模型”或者“工作模型”，相当于设计的立体草图，是学生继续推敲设计构思，使构思成熟的重要手段。“方案模型” 注重表现设计创意，一般相对简单，要求整体的基本效果，不强调制作材料和制作技巧，它具有易加工、成本低、时间短的特点，以能够说明重点问题和反映问题为目的，对于完善设计构思有着不可低估的作用。
在常规的微观模型教学中，模型的设计与制作通常采用开放的表现形式和俯视的视点，在实际的教学中对这种表现形式和视点进行分析，发现存在一定的缺陷：
1、模型是在沙盘基座上制作，周围没有围合空间，模型的上下左右及顶部都能同时接受光线，模型没有统一的光源关系，景物的光影效果不易处理。
2、景观模型由山水、植物、道路和建筑等主题要素组成，学生由于缺乏对实体景物操作的经验，在模型的设计制作上往往对要素的形体、结构布局、体量关系等把握不好，造成微缩后的模型中景物的大小、比例、色彩、空间等不协调。

3、观察者虽然可以从多个角度观察模型，但主要视点还是俯视，既从上往下的观察模型。俯视视点居高临下，观者置身度外，缺乏身临其景的感受。
从上面的分析不难看出，常规的微观模型教学内容需要得到相应的补充，因此，在这里我们提出一种新的微观模型表现与制作方法，以期能增加微观模型教学的多样性，培养优秀的景观设计师。
我们将从以下几个方面来探讨新的微观模型表现与制作方法：

一：载体的选择
 在对新的微观模型教学的探索中，我们提出的核心理念——盒子里的世界，在这里我首先对这个概念进行简单的解释。顾名思义，“盒子”既底盖相合的盛东西的器物，一般用纸、木板、金属和塑料等制成。在教学中由于材料、制作成本和时间的限制，纸盒往往成为学生进行微观模型制作的首选。
纸盒的选择是有讲究的，通常选择长宽空间比例合适，有一定高度的盒子，盒子不能太大，也不要太小，以便制作的景物能轻松地展示。盒子可以自制，也可以根据现成的盒子结构按需进行改良。盒子除了常规的盖式结构外，还可以根据设计理念局部增加结构，如加入抽屉式结构，大盒套小盒等使盒子的空间关系变得丰富，以增加设计的趣味性。总之，由于盒子是微观模型的主要载体，盒子的选择应能充分演绎设计主题，能有助于设计理念地传递。[image: image1.jpg]
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丰富的盒子外部装饰
二：材料的创新
在专业商店里，为制作微观模型提供的材料丰富多样，有高端超薄的各种有机塑料、仿真面材、专用模型配件等；有低端的卡纸、木板、塑料、玻璃等材料。在教学中，我们提倡除了在商店能买到的材料外，模型的材料应主要来源于生活，学生们也很善于在日常生活中“发现”材料，如用石子、树枝、树叶、树皮、草屑、彩色纸、牙签、木筷子、吸管、铁丝、大头针、火柴棍、绒纸、橡皮泥等就地取材的东西制作各种配景，合理运用各种材料的特性，恰当、灵活地表现设计想法。其实换个角度来说，材料的寻找实也是一种积极的创造性思维训练。
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生活中的材料运用与不同的景物中
这些材料来源于生活，无处不在，易于寻找，易加工制作，而且具有制作成本低、环保的特点，其缺点是简陋、仿真度不高、细部刻画不够，不过学生的创造精神往往是无限的，时常也会完成非常出色的模型作品。
三：光影的变化
前面我们已经讲过，常规的微观模型是制作在沙盘基座上，在四周没有围合空间的开放的环境中，模型的上下左右及顶部都能同时接受光线，模型没有统一的光源关系。但在新的模型制作方法中，由于模型是制作在盒子里，盒子是一个相对围闭的空间，没有光源关系，这就需要设计师根据设计理念人为的创造出光影效果。
在盒子上开孔是人为创造光源的有效办法。开孔的位置、形状、大小、多少都是非常讲究的，不能随意，应能表达意境、渲染气氛、演绎时间，有助于更好地表现设计意图，因此开孔极为重要。盒子是六面体，那么设计师选择的开孔方向可以是六面中的任何一面或几面，也就是说盒子的上下、左右、前后都有开孔的可行性，具体怎样选择要根据设计的主题来定。除了位置外，开孔的形状、大小、多少也应设计巧妙，可以一面只开一个孔，也可以一面多开，形状和大小可以是多变的。
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盒子的不同开孔形态

在模型设计中，光是其中重要的一部分。无论孔开在哪个地方，有孔的地方光就会通过孔传递进盒子，盒子内的景物会被照亮而产生光影效果，但这种光影的投射关系不是平均的，他有明确统一的光影方向，会由局部投射光转而散淡开去，形成柔和、宁静的氛围，达到自然的效果。需要强化的景物周围也可以开孔，眼睛会很自然地被吸引到更明亮的区域，这样就能充分表现模型中各种组成要素之问的主次、空间关系，以突出主题，烘托环境。
因此除了照明外光还能够渲染气氛，营造模型的意境。由此可见，开孔的位置应和内部景物的设计理念及需要传递的意境、格调紧密相连，不要小看了这些看似简单的开孔设计，它的确能影响你精心设计的模型效果，有助于更好的表现设计师的意图，成为“创造模型情趣”的重要角色。
四：视点的变化
和常规的微观模型不同的是，除了盒子的外观，里面的景物我们从外面是不能一目了然的，因此，前面的开孔除了采光外，另一个重要的作用是为我们提供了观察的视点，开孔就象一扇窗户，成为了内外世界视觉联系的通道。开孔的外观可以进行一些简单地设计和修饰以吸引人。
开孔的大小、形状等因素不仅决定盒子形态的外观，也能影响观察者的视野。由于开孔的形态是多变的，相应的观察视点也就富有变化。如从盒子顶部的开孔往下看，整个景物是俯视的；从盒子的侧面开孔往里看，景物是平视的。视平线高度的开孔空间开敞感最强，而且观察者有身临其景的感受；从盒子的底部开孔往上看，景物是仰视的，这种视点能创造新奇而独特的视觉感。多变的视点不仅能从各种角度全面、清晰地观察模型，探讨模型的体量、尺度、比例与周围环境的关系，多角度，多层次地分析和解决各种设计问题，而且视点的不同能增加模型的神秘感。
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不同视点的景物变化
五、开启的形式
由于盒子是六面体的，那么模型可以根据需要以任何一个面为基座来进行设计，从而产生了变化多样的开启方式，有翻盖式、抽屉式、盒盖分离等形式。模型的设计与制作说明可以根据需要粘贴在盒子的内外部，以帮助能更好地传达设计信息。
除了开启的形式多变外，模型基座的处理也是多样的，可以以盒子的底部为基座，也可用盒子的顶部或侧面为基座来设计模型，巧妙地基座设计和开启方式能为模型带来新颖性、创意性。
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1、以底面为基座        2、以盒盖面为基座       3、以顶面为基座       4、以侧面为基座
以上是对新的微观模型设计制作方式的探讨，从上面五个方面的分析我们可以看出，把模型放置在盒子里的方式不仅仅是表现了模型本身，同时也加强了光影、材质、空间及形态等关系的学习，展示了一个多维空间的视觉形象，让学生树立了较全面的立体形态概念，通过对模型不断地推敲、修正，使设计构思逐步完善和成熟，以展示其设计作品的风格和品质。
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1、盒子和模型的关系    2、开孔的位置及形态        3、从开孔里观察模型     4、盒子里的世界
盒子虽然很小、很普通，但盒子里面的世界却是很精彩的。在教学中，新的模型设计制作方式可以从两个方面得以开展，一方面我们有时会因为课程时间、经济状况、制作工艺等客观因素而放弃制作微观模型的练习，那么此时新的模型设计制作方式就很值得借鉴。从盒子的选择、材料的制作、开孔的设计到最后的模型的展现等等内容，设计来源于生活，每一个过程都充满着创意性与易达性。另一方面在教学中模型表现能力的训练也可以由这种有趣的方案模型，到最后高质量的专业成品模型进行过度，学生们要能熟练而恰当地运用模型来展示自己的设计想法，运用模型――从立体的观念来思考问题，是景观专业的学生应养成的良好习惯。如此一来，到最后每位学生都能拥有具有独特个人风格的“模型语言”。
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